
Функции 
 

- fn_get_team_position - враќа на која позиција се наоѓа тимот во табелата за 
дадена сезона 

 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

-  fn_player_form - враќа голови, асистенции и картони за играч во дадена сезона 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



- fn_stadium_available_seats - враќа колку седишта се достапни за даден натпревар 

 

 

 

 

 

 



- fn_team_revenue_for_season - враќа приход од продадени билети и спонзори, како 
и вкупен приход 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тригери 
 

- trg_lineup_max_players – не дозволува внес на повеќе од 18 играчи во составот 
на еден тим за даден натпревар 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

- trg_prevent_duplicate_lineup – не дозволува играч да биде во составот на два 
различни тима на ист датум 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

- trg_validate_contract_dates – не дозволува внес на договор чиј краен датум е 
пред почетниот, и не дозволува преклопување на два активни договори за ист 
играч и тим 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



- trg_ticket_capacity_limit – не дозволува внес на билет доколку стадионот е веќе 
полн за тој натпревар 

 

 

- trg_prevent_self_transfer – не дозволува да се направи трансфер во ист тим 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



- trg_match_no_duplicate_same_day – не дозволува да се додаде натпревар доколку 
некој од тимовите веќе имаат некој друг натпревар на истиот датум 

 

 

 

 

 

 



Процедури 
 

- sp_get_team_standings - ги враќа тимовите рангирани по поени за дадена сезона 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



- sp_get_top_scorers - ги враќа најдобрите стрелци за дадена сезона со можност 
за ограничување на бројот на резултати 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

- sp_scan_ticket - го означува билетот како скениран доколку веќе не е и доколку 
натпреварот не е поминат 

 

 
 

 

 

 

 



 

- sp_cancel_match(p_match_id) - ги брише сите tickets, lineups, events, odds, и referee 
assignments за натпревар, и на крај го брише самиот натпревар. 

 

 

 


